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@cigumo

• Programador profesional (+25 años) 

• Aspirante a diseñador de juegos 

• 10 años en juegos 

• Socio fundador de Kalio



Kalio

• 1er juego uruguayo en AppStore (2008) 

• CONAVI 

• 2do premio: TriDefense (2009) 

• 1er premio: Ring Run Circus (2012) 

• 1er juego uruguayo en PlayStation:  
Ring Run Circus (PSVita, 2014)



Enfoque de la charla

• Disfruto programando  

• Indie 

• Personal



¿Qué es un prototipo?



pro•to•type     |ˈprōdəˌtīp| 
noun

Juegos: algo físico o digital(*), 
sencillo de hacer(**), que intenta 
responder a una pregunta concreta.

(*) para poder compartirlo 
(**) complejidad acorde a experiencia



Áreas

• mecánica (plays) 

• estética (looks, sounds) 

• cinestecia (feels physically) 

• tecnología (works) 

• narrativa (says)



Objetivos

• validación 

• comunicación 

• exploración 

• ¿aprendizaje?



 Validación

• confirmar una idea 

• resolver una discusión interna 

• hacer playtesting 
otros diseñadores vs. publico general



Comunicación

• no existe vocabulario para nuevas ideas 

• las fotos se muestran, los juegos se 
juegan... 

• pitching (mejor que sea un demo)



Exploración

• ¡Indies! 

• Descubrir conceptos 

• Mucha iteración 

• Require experiencia para no perderse 

• Es lo más divertido (para mi)



¿Aprendizaje?

• Es parte del proceso 

• Que no sea el objetivo del prototipo 
(en ese caso es un ejercicio)



Prototipos realizados







TriDefense  
(2009)

• Tower Defense no precisa proto  
(solo proto técnico para comparar tech) 

• 8 meses de esfuerzo técnico. 

• (Tuvimos suerte pero no nos dimos 
cuenta en el momento)





Ring Run 0.1  
(2010)

• apenas game feel 

• mecánica y reglas para multiplayer local 

• pensábamos que era suficiente













Ring Run Circus  
(2010-2014)

• 4 años on/off (1.5 full time) 

• hicimos proto de otro juego 

• decisiones prematuras 
narrativa, arte, mapa... sin mecánica completa 

• disonancia ludo-narrativa y ludo-lúdica 

• entendí que no sabía prototipar



protoño 
(2014-2015)

• ~25 ideas exploradas 

• 10 prototipos implementados 

• 0 juegos publicados 

• éxito personal y profesional 
descubrir y descubrirse, aprender, crecer





Machinery of Secrecy 
(MoS)

• objetivo: exploración (tech, gameplay) 

• exploración en profundidad. 

• respuestas inesperadas 
incertidumbre realtime 
bloqueos al estilo aventuras gráficas de los 90s 

• en freezer: precisa un escritor 

• origen a ideas: Telegraphist y SIGMoS









People Match Three

• cinestesia clásica de match 3 no precisa 
prototiparse... y sin embargo. 

• mecánicas divertidas 

• al final... relevancia.  
¿vale la pena producirlo?





protoño: éxitos

• profesional:  

• nuevas técnicas y arquitecturas 

• prioridades al prototipar 

• personal:  

• familia y presión económica 

• relevancia vs. esfuerzo



Herramientas



Mis herramientas

• Love2D + LuaJIT 

• Aseprite + scripts para exportar 

• Librerías y scripts propia (desde 2010)  
kui, klua, spritesheets, animaciones  
REPL, debug.debug() 

• Emacs, Terminal, Git 

• Pico-8



Herramientas útiles

• acortan iteraciones 
compilar, cargar, editar 

• modificación en tiempo de ejecución  
repl, lenguajes interpretados 

• simple pero poderoso 
Port Kingdom Rush Frontiers es love2d 

• no cambiar todo el tiempo 
el lenguaje de moda siempre es otro



Lecciones aprendidas



¿QUÉ PRETENDE 
USTED DE MI?



La pregunta

• Un área por prototipo 
salvo que justo el nudo sea integración 

• Un objetivo por prototipo 

• Siempre aparecen más preguntas



Tim Ambriogi (James Town)



La respuesta
• Playtest es la voz de la respuesta 

• ¿No responde? 

• pregunta equivocada 

• falta profundidad 

• Responde otra cosa (Oracle Billiards) 

• Respuesta personal 
relevancia, escala, preferencia



Pre-pre-producción
• en el cerebro siempre es más barato 

• demasiado flexible 

• pensar y escribir 

• free writing 

• dejar asentar ideas 

• Papers, please





Free writing

• escribir sin parar, dejar que fluya 

• luego de un rato, los pensamientos que 
importan aparecen solos 

• fundamental definir rutina





Idea debt!
• pensar mucho, hacer poco 

• agrandar demasiado las expectativas 
paraliza 

• "If you have binders of lore and no book" 

• lanzamiento es cuando aprendes 

• ojo: prototipar está a medio camino entre 
pensar y hacer



Desafíos



Desafíos al prototipar

• Encontrar la idea 
innovación, relevancia 

• Entender las preguntas 
objetivos, áreas, profundidad 

• Escuchar las respuestas







"Finish your game before 
production starts!  

Oh... if  I understood this"

Sid Meier / Civ IV Docu. 2006







Innovación

• Indies florecen en innovación 

• Diversidad, nichos, riesgo 

• No todos los días se inventa la milanesa



"Innovation does not imply 
depth. On the contrary, 

new things take time to be 
understood and grow into 

deep work"
Jon Blow / GDC 2007



"Keep prototyping until you 
find something that you 
can't not make. [...] It's 

your life you're spending, so 
choose only the great ideas"

Jon Blow / GDC 2007



"Is this game worth it?"
Robin Hunicke / IndieCade 2017



Gracias por escuchar

ciro@kalio.net 
@cigumo 

mailto:ciro@kalio.net


Links
• Journey prototype video (excelente ejemplo de proto en profundidad) 

https://www.youtube.com/watch?v=VK_Q-Ez7KNs 

• Papers, Please devblog, resumen  
https://gist.github.com/cigumo/f021d8263d8896d3abf678e5f661063e 

• Indie Prototyping, Jon Blow, 2007 
https://www.youtube.com/watch?v=p4903fcskqY 

• Method - Mark Cerny, 2002 (protos en la industria) 
https://www.youtube.com/watch?v=QOAW9ioWAvE 

• Double Fine Adventure documentary, 2012 (demistifica el proceso) 
https://www.youtube.com/watch?
v=AdXvZgIV1Q0&list=PLIhLvue17Sd7F6pU2ByRRb0igiI-WKk3D 

• The Art of Independent Games, Robin Hunicke, 2017 
https://www.youtube.com/watch?v=3HofeqYqvS4
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