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@cigumo

e Programador profesional (+25 anos)
e Aspirante a disenador de juegos
e 10 anos en juegos

e Socio fundador de Kalio



Kalio

e 1erjuego uruguayo en AppStore (2008)
e CONAVI

e 2dopremio: TriDefense (2009)

e 7erpremio: Ring Run Circus (2012)

e Terjuego uruguayo en PlayStation:
Ring Run Circus (PSVita, 2014)



Enfoque de la charla

e Disfruto programando
e Indie

e Personal



;Quée es un prototipo?



prO'tO'tYp€ 'proda tip
nourn
Juegos: algo tisico o digital(*),

sencillo de hacer(**), que intenta
responder a una pregunta concreta.

(*) para poder compartirlo
(**) complejidad acorde a experiencia



Areas

e mecanica (plays)

e estética (looks, sounds)

e cinestecia (feels physically)
e tecnologia (works)

e narrativa (says)



Objetivos

e vValidacion
e cCOMuhnicacion
e exploracién

o japrendizaje?



Validacion

e confirmar una idea
e resolver una discusion interna

e hacer playtesting

otros disenadores vs. publico general



Comunicacion

e NO existe vocabulario para nuevas ideas

e las fotos se muestran, los juegos se
juegan...

e pitching (mejor que sea un demo)



Exploracion

e iindies!

e Descubrir conceptos

e Mucha iteracidon

e Require experiencia para no perderse

e Es lo mas divertido (para mi)



;(Aprendizaje?

e Es parte del proceso

e Que no sea el objetivo del prototipo

(en ese caso es un ejercicio)



Prototipos realizados
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TriDefense
(2009)

e Tower Defense no precisa proto
(solo proto técnico para comparar tech)

e 8 meses de esfuerzo técnico.

e (Tuvimos suerte pero no nos dimos
cuenta en el momento)






Ring Run 0.1

(2010)

e apenas game feel
e mecanicay reglas para multiplayer local

e pensabamos que era suficiente


















Ring Run Circus
(2010-2014)

e 4 anos on/off (1.5 full time)
e hicimos proto de otro juego

e decisiones prematuras
narrativa, arte, mapa... sin mecdnica completa

e disonancia ludo-narrativa y ludo-ludica

e entendi que no sabia prototipar



protono
(2014-2015)

e ~25 ideas exploradas
e 10 prototipos implementados
e 0 juegos publicados

e éxito personal y profesional
descubrir y descubrirse, aprender, crecer
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Machinery of Secrecy
(MoS)

e objetivo: exploracién (tech, gameplay)

e exploracion en profundidad.

e respuestas inesperadas
incertidumbre realtime
blogueos al estilo aventuras grdficas de los 90s

e en freezer: precisa un escritor

e origen a ideas: Telegraphist y SIGMoS



DAY 1~/ E5-Fsb-2001

ZELECTORE

FROM / TOH# & Pyan Houng

KESIWORD

QK. I need the information you found now.

Ryan Young
42
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ok Misiones Data

kxk OF0
#+name: nlof@-timeline
| *typex *paramsx xd,h,mk | ktextxk
splash 0,8,00 MACHINERY OF SECRECY
splash 9,8,01 —= DAY @ =-
splash image=sp-boss 0,8,02 Welcome to the NSA, Agent. Let's get you started.
splash image=sp-boss 0,8,03 I've just been notified that there was a leak inside the White H
jump minutes=176 0,8,04
hide_splash 0,11,00
deliver_document id=nlof0.f 9,11,01
info image=info-boss 0,11,01 | Take a look at the case folder. That's what you have to find.
info image=info-boss 9,11,04 | Everyhing that our servers can intercept is transcribed and pres
info image=info-boss 0,11,07 | Some tips: left click to copy/paste, right click to clear clipbo
info image=info-boss 0,11,10 | The book is where you will keep a record of the people you find.
info image=info-boss 0,11,13 | To add an entry to the book just paste the number in the book se
info image=info-boss 9,11,16 | OK. I'Ll be back at 1300 hours, so be ready.
hide_info 9,11,19
dentist/noise_dcl noise 9,9,10 >Good morning. Washington Dental Office. May I help you?
<Hello? Mark?
>Hello. Washington Dental Office here maam. May I help you?
<Isn't Mark there?
>No maam. I think you dialed the wrong number.
<I'm sorry. These phones without buttons are so difficult for me
>0K. Don't worry maam. Good bye.
journo/public_phone_nyl 0,9,40 >Hi. {{$journo.fullname}} here.

————— A —— A —_— i, —

———— e e e e e e e e e e e e e P e e e P e e e e

——— e e e e P e P ——— e e e —

<Hi. I have some information that might be interesting for you.
>0K. I'm listening.

<I have a friend that works on the White House. I mean... his wo
>Good.

<He overheard a conversation between POTUS and one of the Suprem
>Everyone in the world knows that.

<Sure. But the other guy forgot his briefcase, so my firend peek
>What's inside the notebook?

<It has records of every payment he made to the 5 judges of the
>That's interesting. When did this happen?

<Yesterday afternoon.

>0K. Can we prove the notebook belongs to that other guy?

<Sure, it's full of personal information. Are you interested?
>Yes. Who's the source? How can I get a copy of the material?
<Let's keep my friend's name confidential. Let's just call him {
>0K.

<I'll send an envelope with the documents to your house.

>Do you want anything in return?

<No... it's my moral obligation to do this. One last thing: this
>I will not do that. Bye.



People Match Three

e cinestesia clasica de match 3 no precisa
prototiparse... y sin embargo.

e mecanicas divertidas

e al final... relevancia.
;vale la pena producirlo?
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protono: exitos

e profesional:
e nuevas tecnicas y arquitecturas
e prioridades al prototipar

e personal:
e familia y presion econdmica

e relevancia vs. esfuerzo



Herramientas



Mis herramientas

e Love2D + LuallT
o Aseprite + scripts para exportar

e Librerias y scripts propia (desde 2010)

kui, klua, spritesheets, animaciones
REPL, debug.debug()

e Emacs, Terminal, Git

e Pico-8



Herramientas utiles

e acortan iteraciones
compilar, cargar, editar

e modificacion en tiempo de ejecucidn
repl, lenguajes interpretados

e simple pero poderoso
Port Kingdom Rush Frontiers es love2d

e NO cambiar todo el tiempo
el lenguaje de moda siempre es otro



Lecciones aprendidas






La pregunta

e Un area por prototipo
salvo que justo el nudo sea integracion

e Un objetivo por prototipo

e Siempre aparecen mas preguntas
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La respuesta

e Playtest es la voz de la respuesta
e ;No responde?

e pregunta equivocada

e falta profundidad

e Responde otra cosa (Oracle Billiards)

e Respuesta personal
relevancia, escala, preferencia



Pre-pre-produccion

e en el cerebro siempre es mas barato
e demasiado flexible

e pensary escribir
e free writing

e dejar asentar ideas

e Papers, please






Free writing

e escribir sin parar, dejar que fluya

e luego de un rato, los pensamientos que
importan aparecen solos

e fundamental definir rutina






ldea debt!

e pensar mucho, hacer poco

e agrandar demasiado las expectativas
paraliza

e "If you have binders of lore and no book"
e lanzamiento es cuando aprendes

e 0joO: prototipar esta a medio camino entre
pensary hacer



Desafios




Desafios al prototipar

e Encontrar la idea
innovacion, relevancia

e Entender las preguntas
objetivos, dreas, profundidad

e Escuchar las respuestas









"Finish your game before
production starts!

Oh... if I understood this"

S1d Meiler / Civ IV Docu. 2006
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Innovacion

¢ Indies florecen en innovacion
e Diversidad, nichos, riesgo

e No todos los dias se inventa la milanesa



"Innovation does not imply
depth. On the contrary,
new things take time to be
understood and grow into
deep work"

Jon Blow / GDGC 2007



""Keep prototyping until you
find something that you
can't not make. [...] It's

your life you're spending, so

choose only the great ideas"

Jon Blow / GDGC 2007



""Is this game worth it?"
Robin Hunicke / IndieCade 2017



Gracias por escuchar

ciro@kalio.net
@cigumo



mailto:ciro@kalio.net

Links

e Journey prototype video (excelente ejemplo de proto en profundidad)
https://www.youtube.com/watch?v=VK_Q-Ez7KNs

e Papers, Please devblog, resumen
https://qgist.github.com/cigumo/f021d8263d8896d3abf678e5f661063e

e Indie Prototyping, Jon Blow, 2007
https://www.youtube.com/watch?v=p4903fcskqY

e Method - Mark Cerny, 2002 (protos en la industria)
https://www.youtube.com/watch?v=0Q0AW9ioWAVE

e Double Fine Adventure documentary, 2012 (demistifica el proceso)

https://www.youtube.com/watch?
v=AdXvZglV10Q0&list=PLIhLvue175d7F6pU2ByRRbOigil-WKk3D

e The Art of Independent Games, Robin Hunicke, 2017
https.//www.youtube.com/watch?v=3HofeqYqv54



https://www.youtube.com/watch?v=VK_Q-Ez7KNs
https://gist.github.com/cigumo/f021d8263d8896d3abf678e5f661063e
https://www.youtube.com/watch?v=p4903fcskqY
https://www.youtube.com/watch?v=QOAW9ioWAvE
https://www.youtube.com/watch?v=AdXvZgIV1Q0&list=PLIhLvue17Sd7F6pU2ByRRb0igiI-WKk3D
https://www.youtube.com/watch?v=AdXvZgIV1Q0&list=PLIhLvue17Sd7F6pU2ByRRb0igiI-WKk3D
https://www.youtube.com/watch?v=3HofeqYqvS4

